Djeco tarsasjaték — Bogaras - Bug it! Cikkszédm: DJ00823

_| Ajanlott életkor: 6-99 év | Jatékosok szama: 4 jatékos (2 csapat) | Jatékidé: 15 perc
A jaték tartalma: 20 bogarka, 40 kartya, 2 jegyzettomb, 2 ceruza
19\-‘530' A jaték célja: Els6ként megszerezni 10 kartyat. Melyik csapat lesz a gyorsabb?

1. 4f6s jaték esetén:

Alkossunk 2 f8s csapatokat! Mindkét csapat egyik tagja (,,A” jatékos) rajzolni fog, masik tagja @@
(,B” jatékos) pedig taldlgatni. Az ,A” jatékosnak az a feladata, hogy a lehet6 leggyorsabban és \_/
legegyértelm(ibben lerajzolja az altala huzott kartyan lathatd bogarat. Jatékostarsanak pedig a

rajz alapjan meg kell talalnia a megfelel6 bogarat az asztalon lev6k k6zott.

El6késziiletek: Alkossuk meg a 2 f6s csapatokat, majd a csapatok beszéljék meg egymas kozott, ki rajzol
(,A”) és taldlgat (,B”) els6ként. A csapatok magukhoz vesznek egy rajztombot és egy ceruzat.

A 20 bogarkat szétteritjlik az asztalon mindenki szamara jél [athatdé mddon, a kartyakat pedig megkeverjik
és képpel lefelé pakliba rendezziik.

A jaték menete: A csapatok ,A” jatékosai huznak maguknak egy-egy kartyat a paklibdl, megnézik,
memorizaljak, majd a kartyat leforditva maguk elé teszik. Fontos, hogy a csapattarsak nem lathatjak, mivan
a kartyan.
Ahogy a csapatok készen allnak, az ,A” jatékosok egyszerre nekildtnak a rajzolasnak. Rajzolds kozben
barmikor rapillanthatnak Ujra a kartydjukra — figyelve arra, hogy a ,,B” jatékos meg ne lassa azt.
Ekozben a ,B” jatékosok figyelnek és megprdbdljdk megtaldini az asztalon azt a bogarat, amelyrél
jatékostarsuk épp a rajzot késziti. Ha egy ,,B” jatékos ugy véli, megtalalta a megfelel6 bogarat, felkidlt, hogy:
»,BUG IT”, majd rdmutat a szdban forgé bogarra.
A rajzot készit6 jatékos ellenérzi a kartyat, hogy helyes-e a megoldas:
e Ha jé a tipp: szuper! A csapat elnyeri a kartyat, melyet az asztalon gy(jtenek. A masik csapat
visszahelyezi kartyajat a pakli aljara.
e Ha helytelen a tipp: sajndljuk! A csapat odaadja kartyajat a masik csapat tagjainak, akik az eddig elnyert
kartyaik (ha van ilyen) mellé teszik azt.
A masik csapat visszarakja sajat (még ki nem taldlt) kartydjat a pakli aljara.
Ezutdn a csapatok tagjai szerepet cserélnek.
Megjegyzés: A bogarak kiilonb6zé formaval és mintdzattal rendelkeznek, illetve labaik és szemeik
mennyisége is valtozd. A rajzot készitd jatékosnak érdemes odafigyelnie ezekre a sajatossagokra, hogy
minél pontosabb rajzot készithessen.

A jaték vége: Az els6 csapat, aki 10 kartyat 6sszegy(ijt, megnyeri a jatékot.

2. 3 vagyb5 fGs jaték esetén:

Ebben a valtozatban 1 jatékos rajzol mindenkinek, a tobbi jatékos pedig talalgat.
A rajzold jatékos huz egy kartyat a paklibdl, megnézi, majd elkezdi lerajzolni a latottakat. A tébbiek
megprobaljak kitalalni, melyik bogdarrél késziil az alkotas. Ha valamelyik jatékos ugy véli, hogy rajott a
megoldasra, azt kialtja, hogy: ,BUG IT”, majd rdmutat a megfelel§ bogdrra az asztalon.
e Hajoatipp: szuper! Ebben az esetben a rajzot készits és a rajzot kitalalé jatékos is nyer egy-egy kartyat.
A rajzolé jatékos megkapja az altala huzott kartydt, a masik pedig hiz maganak egyet a paklibdl.
e Ha helytelen a tipp: sajndljuk! A rosszul tippel6 jatékos kiesik ebbdl a korbél, a tobbiek tovabb
talalgatnak.
Ha egy jatékos sem taldlja meg a megfelel6 bogarat, a kartya visszakeriil a pakli aljara, és Uj kor kezd&dik.

A jaték vége: - 3 jatékos esetén: ha minden jatékos 5-szor rajzolt
- 5 jatékos esetén: ha minden jatékos 4-szer rajzolt mar.
A legtobb kartyat gydjtott jatékos nyeri a jatékot.
Babayaga jatéka



